Стек используемых технологий и языков программирования
	Для разработки используется множество различных библиотек, технологий и программ. Ниже перечислены ключевые из них:

Технологический стек web-разработки
Языки программирования:
· Python
· typescript
· javascript
Библиотеки и фреймворки:
· React
· nextjs
· zustand
· redux
· FastAPI
· Django
· Tauri

Технологический стек разработки интерактивных решений
Языки программирования:
· С#
· C / C++
· Python
Платформы:
· .NET
Программное обеспечение:
· Unreal Engine
· Unity

Технологический стек графического дизайна
· Blender
· Zbrush
· Adobe Substance painter
· Adobe Substance designer
· Rizom UV
· Gaea
· Cinema 4D
· Gimp
· Autodesk 3ds Max
· Adobe Illustrator
· Adobe Photoshop
· Adobe After Effects
· Corel Draw
· Figma
